


Tratando os assuntos para o USUARIO
FINAL, esse manual tem como objetivo apre-
sentar os principais topicos para a OPERA-
CAO do sistema. Portanto, contém infor-
Mmacdes para O seu uUso, € Nao para a sua ins-
talacdo, o que requereria sala de aula e treina-
mento especifico.

Resumidamente, podemos dizer que o
sistema é dividido em 4 partes: Controlador,
Entradas, Saidas e Interface Grafica. Todos
sao muito importantes, mas aqui dedicare-
Mos Mmaior atencao para a Interface grafica,
pois atraves dela o usuario podera ampliar os
recursos da automacao de uma forma mais
personalizada, criando assim mais beneficios
para tornar sua vida mais segura, confortavel,
prazerosa, feliz.

Todas as decisdes técnicas durante a
concepcao do sistema Luxcontrol tiveram e
terao como objetivo criar produtos que nao
necessitam manutencao, o que nao dispensa,
e logico, as boas praticas de manutencao em
instalacdes elétricas, o que recomenda
reapertar as todas as conexdes elétricas de
ano em ano.
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O CONTROLADOR E UM COMPUTADOR

O Controlador apesar de ter dimensodes re-
duzidas, possui praticamente todos os compo-
nentes de um computador pessoal, mas com
caracteristicas muito importantes para nao pre-
cisar de manutencao: ele nao e dotado de venti-
ladores, baterias e nem de partes mecanicas
como existente nos HD que ndo sejam de estado
solido.

O Controlador esta preparado para ser
ligado automaticamente sempre que a sua ali-
mentacao e estabelecida. Portanto, numa queda
de energia, 0 usuario nao tem nada o que fazer
senao aguardar a inicializacao do sistema opera-
cional, o que gasta normalmente de 15 a 30 se-
gundos.

Outro detalhe muito importante: ja obser-
varam gue nos computadores pessoais, geral-
mente com sistema Windows, as vezes quando
sao desligados abruptamente por quedas de
energia, ao ser religados... durante suas iniciali-
zacdes... surge uma mensagem para aguardar e
nao desligar o equipamento? Pois aqui € da
mesma forma, ou seja, no reestabelecimento da
energia elétrica € necessario que aguarde paci-

entemente a conclusao do seu reinicio, 0 que €
sinalizado por uma sequéncia de bips e o inicio
da comunicacao de dados entre os modulos, o
gue e sinalizado pelo brilho intermitente dos leds
de cor laranja. Caso haja gueda de energia tenha
havido algum dano na memoria do Controlador,
O reinicio podera levar um tempo mais longo que
O citado, as vezes chegando a minutos. Portanto,
a regra principal é: evitar que o Controlador
ligue e desligue em pequenos intervalos de
tempo, seja por causa intencional ou por decor-
réncia de manutencodes na rede elétrica.



PULSADORES

Os pulsadores, gue nada mais sao que 0s
tradicionais interruptores providos por molas,
utilizados comumente para acionar campainhas,
estao nesse sistema. Instalados nas tradicionais
caixinhas de paredes, sao utilizados para receber
0s comandos dos usuarios pedindo que o siste-
ma execute alguma acao, geralmente “inverter”
o0 estado de ligado ou desligado, do circuito de
iluminacao.

No sistema LuxControl, caso o programa-
dor tenha atribuido mais de uma funcao para um
unico Pulsador, ha somente 2 tipos de pulsos:
pulso curto (menor que 1 segundo) e pulso
longo (igual ou maior que 1 segundo). A tarefa a
ser executada em funcao do tipo de pulso de-
pende do tipo de saida vinculada e, principal-
mente, da programacao do instalador, pois nesse
mMmundo quase tudo € possivel.

SENSORES

No mundo da automacao, muitos tipos de
Sensores sao utilizados, desde os mais simples
eletromecanicos, como boias de caixa d’agua e
sensores fotoelétricos, até chegar nos mais
sofisticados, como medidores de grandezas
quimicas, elétricas etc.

O principal papel dos sensores € muito se-
melhante aos dos pulsadores, que é servir de
referéncias para a execucao de determinados
eventos, sendo todos dependentes da pro-
gramacao que roda dentro do Controlador e,
geralmente, dispensando a participacao por
parte do usuario, o gue 0s tornam essenciais
para tarefas automaticas.



RELES

Os relés, parte integrante de Modulos de
Saidas, sao 0s responsaveis pelo acionamento
de cargas do tipo Liga-Desliga, dentre elas prin-
Ccipalmente as Lampadas, nao podendo deixar
de citar também as Bombas, Ventiladores, Sina-
lizadores etc.

Os relés utilizados nos modulos Luxcontrol
sao muito especiais, € uma de suas principais
caracteristicas € permitir ao usuario manobrar a
sua alavanca para Ligar ou Desligar o circuito da
carga, mesmo sem energia na parte eletronica
do modulo.

Assim, caso o sistema pare de funcionar -
mas havendo energia elétrica no predio - essa
possibilidade proporciona ao usuario manobrar
as alavancas dos relés para ligar ou desligar a ilu-
minacao dos ambientes, resguardando assim a
possibilidade das pessoas que precisam das
lampadas ligadas continuarem usando o préedio.
Essa acao emergencial sera muito facilitada caso
haja proximo dos modulos uma tabela que
mostre a correspondéncia entre cada relé e o
nome/local da carga.

DIMMERS, PERSIANAS, RGB, AR, TV...

O sistema de automacao integra varios
outros tipos de saidas que proporcionam muita
beleza, harmonia nas acdes e conforto aos
usuarios, apesar de nao ser tao essenciais como
luminacao e bombas. Em emergéncias sao dis-
pensaveis maiores preocupacdes e geralmente
possuem outros meios para ser acionados.



A interface Luxcontrol, diferentemente da
maioria de outros sistemas de automacao, nao
depende de baixar aplicativos e em seguida
fazer instalacdo do software no smartphone,
tablet ou computador.

O modelo “Aplicacao Web” foi o adotado
para que o sistema nao ficasse tao refem das fre-
guentes atualizacdes dos sistemas operacionais,
O gue poderia na mesma frequéncia implicar aos
usuarios LuxControl gque tambem fizessem as
correspondentes atualizacdes do aplicativo.

Portanto, ndo ha instalacao de software no
eqguipamento do usuario e a interacao do usuario
com o Controlador se da através de paginas em
navegador da internet.

NAVEGADORES HOMOLOGADOS

O acesso as paginas do aplicativo se da
atraves de Navegadores de Internet, e para isso
0OS principais indicados sao:

. Para sistema operacional iOS (Apple) ....... Safari ou Chrome
. Para sistema operacional AnNdroid ... Chrome
. Para sistema operacional Windows .......... Chrome ou Firefox
. Para sistema operacional LiNUX .....ccccocoevieeeiiciieiecee Firefox
LOGIN

Estando o equipamento do usuario inserido
na mesma rede de computadores gque tambem
estiver inserido o Controlador, bastara entao
executar o endereco IP do Controlador, na URL
do Navegador de Internet, e entdo surgira a pri-
meira tela com campos para digitar nome de
“usuario” e “senha” para login. Portanto, o pri-
Meiro Passo do usuario para acessar o aplicativo
€ procurar saber com os responsaveis pela insta-
lacao qual € o endereco IP, usuario e senha.



Ha 3 areas principais:

- Area do Usuario
Menu Principal (Supervisao e Comandos)

- Area Intermediaria
Gerenciamento (Algumas configuracoes)

- Area do Administrador
Administracao (Configuracdes avancadas)

AREA DO USUARIO

A area do usuario, auxiliada pelo Menu Prin-
cipal, proporciona ver e acionar os elementos do
campo, representados por botdes, cuja sinali-
zacao de ligado ou desligado normalmente é
feita pela tonalidade de sua cor.

7 NOTIFICACOES

JARDIM EXTERNO

ELEMENTOS «

GERENCIAMENTO




AREA INTERMEDIARIA

A Ultima linha do Menu Principal do usuario,
com o titulo de “Gerenciamento”, € a porta de
entrada para a Area Intermedidria que, dis-
ponibilizada aos usuarios finais, € composta por
alguns recursos de programacoes.

= O  Gerenciamento

SISTEMA ASSISTENTES RELATORIOS

ragdo de Rede Ethernet

AREA DO INTEGRADOR

Administracdo

Para que as edicdes possam ser feitas sem
riscos, possibilitando entdo voltar as configu-
racdes anteriores, aconselha-se fazer sempre um
Backup prévio antes das edicdes, o que e facil-
mente feito por uma das opcdes dessa area que,
com a mesma facilidade, utilizando o mesmo
botao, também é possivel acessar qualguer um

daqgueles ja realizados para sua rapida e simples
restauracao.

AREA DO ADMINISTRADOR

Na area de Gerenciamento, guando o
usuario pertence ao grupo de “Administradores”,
fica disponivel o botdo chamado “Adminis-
tracao”, que o levara a parte de programacao
avancada, 0 gue nao sera tratado nesse manual.



MENU - Notificacoes

Nessa area estarao os resultados de todas
as Notificacdes ja realizadas, o que acontecera
somente se houver alguma regra configurada,
habilitada e executada. O usuario final podera
Nao soO ver o resultado das notificacdes no Menu
principal, mas também facilmente criar regras
em “Regras para Notificacdes”, que esta na area
“Gerenciamento”,

NOTIFICACOES

MENU - Favoritos

Um “Favorito” ¢ um Grupo de elementos
selecionados, que podem ser de naturezas
diferentes.

Isso promove encontrar num so local todos
0s elementos relacionados aos comandos dese-
jados para determinado assunto, por exemplo,
dentro do favorito “HOME” poderao ser encon-
trados elementos para comandos da lluminacao,
Persiana, Ar e TV. Por outro lado, dentro de “Ele-
mentos”, 0s grupos sao tratados por tipos de
elementos e por isso todos da mesma natureza
ficam agrupados num so local, o que dependen-
do do tamanho do sistema, fara o usuario gastar
muito tempo para encontrar o elemento
procurado, mesmo que utilizando na parte supe-
rior da tela o recurso procurar, digitando o nome
desejado.

No Menu Principal, os “Favoritos” ocuparao
0 espaco compreendido entre “Notificacdes” e
“Elementos” e, dessa forma, caso haja muitos
“Favoritos”, o espaco reservado para esse fim ira
se ampliando, empurrando “Elementos” para
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Como varios Favoritos podem ser elabo-
rados de acordo com o desejo particular de cada
usuario, e havendo no sistema varios usuarios,
conclui-se entao que o Menu Principal pode as-
sumir configuracdes diferentes, de usuario para
usuario.

A configuracao dos “Favoritos” e feita em
“Lista de Favoritos”, dentro de Gerenciamento.

Menu - Elementos

Dentro de “Elementos” havera tantos Submenus
guanto for a quantidade e diversidade de modu-
los instalados no predio, ou seja, dependendo da
instalacao, podera haver um uUnico Submenu, ou
varios. Dentro de Elementos, os principais e pos-
siveis Submenus sao:

Acionamentos Composicao

Acionamentos por relés e
dimmers a iluminacao,
bombas e etc.

Controles Remotos de
Infravermelhos para Audio e
Video

Visualizacdo de cameras

Acionamentos

Entretenimentos

Cameras

Controles Remotos de
Infravermelhos para Condi-
cionadores de ar e Radiofre-
guéncia para persianas
Cenas Grupos de elementos acio-
nados por 1 botao

Controles

Especiais Botdes Virtuais utilizados
em programacao avancada

Persianas Abrir e Fechar de persianas,
cortinas etc. comandados
por cabo

Sensores Sinalizacao dos status de

sensores do sistema

Menu - Agenda

Havendo configuracao de regras para acio-
namentos de saidas em funcdo de més/dia/hora,
nessa area do Menu Principal sera exposto uma
tela que mostrara de forma atualizada, em
funcao do horario atual, a relacdao de eventos
passados e futuros.

A configuracao dessas regras € feita em
“Agendamentos para Agenda”, dentro de Geren-
clamento.
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MENU - Gerenciamento

No Menu Principal do usuario, o link “Geren-
clamento” simplesmente remetera o usuario
para essa area intermediaria.

A figura abaixo mostra todos os itens dessa
area e gque veremos nesse manual, com excecao
do link “Administracao”, o que ¢€ Vvisivel e
acessivel somente por usuarios “administra-
dores”, e que nao faz parte dos objetivos desse
mMmanual.

= (O ' Gerenciamento

SISTEMA ASSISTENTES RELATORIOS
Agend. \genda Configuraggo de Rede Ethernet Log de eventos
Numero de acionamentos
Lista de Fave S Backups Locais Tempo de uso
Regras para Notificagbes Assistentes de Voz
Sair
AREA DO INTEGRADOR

Administracao

SISTEMA - Agendamentos para agenda

E a &rea para a elaboracdo ou edicdo dos
Agendamentos.

Nome

Criar novo agendamento
Habilitar/Desabilitar
Detalhes

Editar

Ao clicar “Criar novo agendamento”...

OCORRENCIAS:

Selecao para os
dias habilitados
para a execucao
dos eventos

ATIVIDADES A EXECUTAR:

Atividade (oprigatério)

© Lgarvigia 23:50 HOI’éI’iO pal’a o eventO

Elemento + evento
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SISTEMA - Informac¢oes Pessoais A principal funcionalidade dessa area é
para quando se deseja alterar a senha de acesso

Ao clicar em Informacdes Pessoais... da interface, fundamental para configuragdo dos
assistentes de voz.

SISTEMA - Lista de Favoritos

= <  Informagdes pessoais

Ao clicar em Lista de Favoritos...
INFORMACOES:

Nome (Obrigatério)

E-mail (Obrigatério)

Telefone (Obrigatério)

Excluir

Compartilhar favoritos

Adm. Duplicar favoritos para
outros usuadrios

NOVA SENHA:
Antiga Senha (Obrigatério)

Podem ser criados quantos Favoritos forem
necessarios, conforme os interesses particulares
de cada usuario.

Nova Senha (Obrigatéric)

Confirmar Nova Senha (Obrigatério)

13



Nao ha elementos

Vocé pode adicionar elementos ao favorito
pelo botdo H "adicionar elementos”.

Agora, marcar o0s elementos desejados e
confirmar no botao inferior “Adicionar Elemen-

O Re:

Apos marcacao dos
elementos selecionados
confirmar

Menu do grupo
de elementos

[ cancelar || Adicionar elementos |

SISTEMA: Regras para Notificacoes

As regras para receber Notificacdes
poderao ser criadas de forma individual pelo
proprio usuario, sem o compartilhamento das
mMmensagens com 0s outros usuarios.

Aléem das Notificacdes serem armazenadas
no Controlador, podendo ser visualizadas e dele-
tadas pela Interface, poderao também ser envia-
das por e-mail.

= <  Regras para Notificacbes -+
Adicionar nova regra

NOTIFICACOES 10

JARDIM EXTERNO

SORTOES
(O ELEMENTOS ~
AGENDA

it GERENCIAMENTO
Notificacoes

Habilitar/ Desabilitar a regra
nao lidas Resumo das configuragoes
Editar a Regra
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Ao clicar em

“Adicionar nova Regra”...

< | Regras para Notificagbes

DESCRICAO DA NOTIFICACAO:

a (obrigatério)

m (obrigatério)

@nome foi @status em @data

REGRAS DA NOTIFICA

Habittada? Para habilitar/ Desabilitar Regras - - - @)

Destinos

Gatilhos (obrigatério) AdiCiOnal’ oS gat”hOS

PERIODO DE OCORRENCIAS:

rios de funcionamento

Para habilitar notificacées em funcao
de horarios e dia da semana

Limite por data
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ASSISTENTES: Alteracdo de Rede (ethernet)

Dentro da area “Gerenciamento”, o campo
“Configuracao de Rede” possibilita ao usuario
fazer alteracdes na forma como o Controlador
estara ingressado na rede interna de computa-
dores (“Rede com fio”, “Rede sem fio” ou no
modo de fabrica “Modo AP”).

O “Modo AP” e a forma como o Controlador
sal de fabrica. Dessa forma ele gera uma rede
Wi-fi no modo AP (Access Point), com os objeti-
VOS provisorios e, portanto, nao indicado para
uUso permanente.

A recomendacao é - tao logo haja no préedio
a rede interna de computadores - entrar no link
“Configuracao de Rede” e fazer o ingresso do
Controlador de forma permanente na Rede
Ethernet.

Outro fato importante a ser destacado é
gue, caso seja feito a opcao por Rede Wi-fi para
uso permanente, o Controlador deve estar num
ambiente com excelente nivel de sinal e sem
estar dentro de uma caixa metalica, o que criaria
uma “Gaiola de Faraday”, impedindo assim que o
sinal chegue no equipamento com O MesMmo
nivel do ambiente.

Ao clicar em “Configuracao de Rede”...

INFORMACOES DA REDE:

B8:27:EB:15:C6:8

192.168.10.100

192.168.10.1

1000¢

ASSISTENTES: Criar Cenas

Primeiro vamos entender o que € uma
Cena, tendo em conta que quando ela € chama-
da (ligada como se estivesse tirando uma foto)
havera simultaneamente varios comandos - de
ligar ou desligar - cada um deles para uma de-
terminada saida, de acordo com a preé-selecao
de elementos e acdo desejada.
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Portanto, para criar uma cena, sera
necessario:

1) Selecionar os elementos que participarao da
Cena;

2) Definir para cada elemento como ele devera
participar quando a Cena for chamada: se
Ligado ou Desligado.

Assim, para entender melhor, vamos con-
centrar nossa atencao em apenas um dos ele-
mentos da Cena, considerando 2 condicoes: pri-
meiro € que ele esteja programado na Cena para
ser ligado guando a Cena for chamada e segun-
do € que ele ja se encontra ligado no ambiente.
Dessa forma, guando a Cena for chamada, o ele-
mento recebera um comando para ser ligado -
mas como ele ja se encontrava ligado - aparen-
temente nada tera acontecido.

Agora, para ampliar o entendimento, vamos
supor gque uma determinada Cena tenha acaba-
do de ser executada, deixando um grupo de
lampadas ligadas e outro grupo desligadas.
Caso logo em seguida, o uJsuario chame a
mesma Cena novamente, o que acontecera? O
sistema executara a Cena novamente! E nesse
Caso enviara comandos para ligar exatamente
para as lampadas recem ligadas e comandos

para desligar exatamente para as lampadas
recem desligadas, e assim, aparentemente, nada
tera acontecido.

Entdo, repetindo, se uma Cena for chamada
repetidas vezes, nada sera alterado, porem
eletronicamente o sistema repetira todos os co-
mandos programados, para todas os elementos.

E entdo como desligar todos os elementos
de um ambiente? Simples, se for pela Interface,
ao lado do botao Ligar Cena esta o botao Desli-
gar Cena e, caso esteja usando um Pulsador na
parede, geralmente eles sao programados da se-
guinte forma: Pulso Curto chama a Cena e Pulso
Longo desliga todos os elementos da Cena.

Se uma determinada Cena for programada
para todos elementos receber comandos para
ser Ligados, um nome sugestivo para a Cena é
“Liga Geral” e, caso contrario, se para todos re-
ceber comandos para ser Desligados, receber o
comando de “Desliga Geral”.

Geralmente para um mesmo ambiente ha
varias Cenas, o que pode ser exemplificado pela
configuracao de 5 Cenas em um anfiteatro:

d) Cena Perguntas
e) Cena Desliga Geral

a) Cena Projecao de video
b) Cena Palestra
c) Cena Espera dos convidados

17



Dessa forma, para criar as 5 Cenas do anfi-
teatro:

1) Criar 5 grupos, cada um com seu respec-
tivo nome, selecionando para cada grupo todos
0s elementos (saidas) do anfiteatro, indepen-
dente se eles serao ligados ou desligados. Um
erro comum dos usuarios nesse passo e selecio-
nar apenas as lampadas que vao ser ligadas.

2) Para cada grupo, assinalar quais os ele-
mentos (saidas) deverao ser ligados e quais des-
ligados; o que fara com gque o grupo figue mes-
clado.

Depois de serem criadas as 5 Cenas, outra
como elas serédo chamadas? Elas poderao estar
vinculada a Pulsadores instalados em parede,
Sensores ou simplesmente sem nenhum vinculo,
existente somente na Interface. Na pratica, como
O usuario podera criar quantas Cenas desejar, a
maioria delas ficam disponiveis somente na
Interface.

Observar gue assim gue uma Cena € criada,
automaticamente ja surge um botdao correspon-
dente, com o nome criado no inicio do processo
de criacao de Cena, dentro de Elementos, no
Menu Principal.

Para facilitar ao usuario final a criacao de

Cenas, o processo disponivel na area “Gerencia-
mento” € amigavel, tipo “passo a passo”. Porem
dentro da area “Administrador”, para os pro-
gramadores, ha outra forma mais rapida e prati-
Cca para a criacao das Cenas.

Usando O processo passo a passo, ao clicar em
“Criar Cenas”...

Primeiro passo: Escolha um nome para sua
cena.

Nome

Criar nome para a cena

| Cancelar |
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Elemento

Segundo passo: Adicione elementos a cena.

| Voltar |

Terceiro passo: Escolha como os elementos
escolhidos participam da cena.

- lluminacdo Sala
" Ligado

- Oficina

Ligado

| Voliar | ‘ Testar | | Criar

She
ou dL)

Voce pode concluir agora
ou pode vincular uma tecla
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Vinculando tecla a cena

Segure a tecla na parede por 5 segundos
para vincular a cena teste 1.

Cancelar -

Assistentes: Backups Locais

Ha duas formas de fazer backups. Uma
delas € quando o backup fica armazenado no
proprio Controlador e, portanto, sera perdido
caso haja danos comprometedores ao funciona-
mento do equipamento. A outra € na area do
Administrador - realizado pelo Administrador -
com O uso de um Pendrive, que devera estar
inserido na porta USB do Controlador (e ndo no
laptop).

Esse backup armazenado na propria
mMmaquina tem o proposito de dar maior liberdade
ao usuario final para mexer nas configuracdes

pbasicas da area “Gerenciamento”. Nesse caso, a
restauracao e feita nesse mesmo local, clicando
sobre o nome do arquivo previamente gravado.

Ao clicar em “Backups Locais”...

Espaco livre

Criar Backup Local -

ULTIMOS BACKUPS CRIADOS:

Descrigéio Data e Hora

Nenhum backups disponivel. -

Cancelar
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Ao clicar em “Criar Backup Local”...

Espaco livre

Criar Backup Local

ULTIMOS BACKUPS CRIADOS:
Descrigéio Data e Hora

teste 08/09/2021 17:41-32 s -

Cancelar

| Voltar ‘ Continuar |

Restaurar LuxControl para:
08/09/2021 17:41:32

Backup local criado

| Voltar | Deletar | | Continuar } -

ApoOs a Restauracao de um backup o Con-

Para Restaurar (Vo|tar ao estado anterior) ao trolador sera reiniciado de forma automética, @)
“clicar em Backups locais”... que promovera normalmente o reinicio de suas
tarefas.
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RELATORIOS em especial hd a possibilidade de exporta-lo
para o formato do Excel.

Para todos os relatorios, inicialmente
deve-se usar o recurso de definir uma faixa de
datas para depois solicitar o relatorio desejado.

= (O  Relatorios

Relatorios

Tempo de uso Numero de acionamentos

Redefinir periodo

LOG DE EVENTOS

Este relato

De 0RA09/2021 as 00:00h até 08/09/2021 as 23-5%h

Redefinir periodo Gerar relatorio

B
g

De 07/09/2021 as 00:00h até 07/09/2021 as 23:55h . q luminag3o Sala
O primeiro passo HminagEa s

é definir o periodo

de dias para os

relatérios

8
g
=
=

2Fim de Curso - Garagem

Vigia

1Fim die Curso - Pessoas

11Rele Fotoelatrico

RELATORIO - Tempo de uso

Sinalizagdo LED

O relatorio “Tempo de uso” apresentara ini- Fundo
cialmente varias linhas, cada uma delas corres-
pondente a um elemento do sistema, com a
iInformacao do total de tempo de uso, em ordem
decrescente desses valores. Para esse relatorio Abrir Fechadura Portfo Pessoas

Dficina
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Ao clicar sobre a linha que correspondente
ao total do tempo de uso de um determinado
elemento, havera uma nova exposicao de dados,
agora trazendo o tempo de uso por dia.
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Tempo de uso Mumero de acionamentos Log de eventos

TEMPO DE USO POR ELEMENTO

0 relatorio Tempo de uso por elemento exibe detalhes do dia e tempo de uso do elemento
selecionado.

Abalxo voce pode Redefinir periodo para alterar intervalo de datas, clique em Atualizar relatorio
para visualizar a alteracio. Para detalnes da utilizacdo do elemento no dia, clique na barra
correspondente.
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De 0B/09/2021 as 00-:00h até 08/09/2021 as 23:5%h
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Ainda nessa pagina, clicando sobre as
linhas que totaliza o tempo de uso por dia, sera
apresentado outro grafico, agora mostrando o
horario que o elemento foi ligado e/ou desliga-
do.
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Abaixo vocé pode Redefinir periodo para alterar data, cliqgue em Atualizar
relatério para visualizar a alteracdo.

Redefinir periodo ‘

Atualizar relatorio para "lluminacdo Sala" ‘

Dia: 13/09/2021

lNuminacio Sala
Inicio: 13/09/2021 - 00:00:00
Fim: 13/09/2021 - 23:59:59

lluminagio Sala [ ———




No caso desse exemplo, a lampada foi
ligada as 00:00:00 e desligada somente as
23:59:59. Mas caso tivesse sido ligada e desliga-
da em varios intervalos, essa linha estaria sido
entrecortada, mostrando todos os intervalos de
tempo quando ligadas e/ou desligadas.

RELATORIO - Niimero de Acionamentos

O relatorio “Numero de Acionamentos’,
assim como do “Tempo de Uso”, inicialmente
apresentara varias linhas, cada uma correspon-
dente a um elemento do sistema, com a infor-
macao do numero de acionamentos ocorridos
no intervalo de tempo selecionado.
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Ao clicar sobre a linha que correspondente
ao total do tempo de uso, de um determinado
elemento, havera uma nova exposicao de dados,
agora trazendo o tempo de uso por dia.
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ELEMENTO

Redefinir periodo

Atualizar relatorio para "1FAm de Curso - Pessoas”

De 08/09/2021 as 00:00h até& 08/09/2021 as 23:55h

Ainda nessa pagina, clicando sobre as
linhas que totaliza o numero de acionamentos
do elemento, sera apresentado outro grafico,
agora mostrando o numero de acionamentos
por hora.
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RELATORIO - Log de Eventos

Com excecao de elementos nao marcados
para log pelo Administrador (marcar todos
podera estar fora dos propositos, pois além de
nao trazer informacdes importantes no relatorio,
estaria criando poluicao visual e uso da
memoria), todos os elementos aparecem nesse
relatorio com a informacao de qguando:
- Alterar seu estado de ligado e/ou desligado;

- O agente que promover a alteracao de estado;
- Data/hora de um evento.
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LOG DE EVENTOS

Este v

De 08/09/2021 as 00:00h até 08/09/2021 as 23:55h

Agio Data/Hora
08/09/2021 23:59-01
08/09/2021 23:50:01
08/09/2021 20:38:34
08/09/2021 20:34-48
08/09/2021 20:27-47

08/09/2021 20:27-24
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